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In Sinews Sans, the modern proportions and open 
forms of a technical sans are invigorated by organic 
twists and inflections. Trim and trimmed, its multi-
plexed design — each character is the same width 
across seven weights and styles — can bring weight 
and strength to page or interface without sprawl or 
reflow. At large sizes, details with calligraphic origins, 
like the clipping of the l and tittle of the i, accent the 
industrial design of some characters, and lend wit to 
others. 
The interplay between Sinews Sans’s industrial 
structure and human spirit is not only visible in how 
the supple diagonals of v, k and x play off against the 
square forms of ‘round’ characters like O and e, it’s 
clearest in the italics and Greek. Sinews may not be a 
calligraphic typeface, but in the subtle additional  
curves of the italics, there’s handwritten flow.

Like Cera, Sinews Sans’s language support goes beyond 
Latin to embrace Greek and Cyrillic, with alternates for 
Bulgarian, Macedonian and Serbian. Where the Greek 
develops Sinews’ human qualities, the italic Cyrillic bal-
ances the flair of cursive italics against the pragmatism 
of oblique and slanted forms. Sharing widths only 
across the weights of the italic we’ve packed Sinews 
Sans with Stylistic Set 02, for those who need a com-
pletely cursive Cyrillic. 
Trained for branding, exercised in information design 
and readied for interfaces, Sinews Sans has all that 
you would expect from a TypeMates font: many glyphs, 
broad pan-European language support, and all the 
OpenType features your typography needs. 

Sinews Sans Pro

More than 144 languages: Latin → Afar, Afrikaans, Albanian, Azerbaijani, Basque, Belarusian, Bislama, Bosnian, 
Breton, Catalan, Chamorro, Chichewa, Comorian, Croatian, Czech, Danish, Dutch, Esperanto, Estonian, Faroese, 
Fijian, Filipino/Tagalog, Finnish, Flemish, French, Gaelic, Gagauz, German, Gikuyu, Gilbertese/Kiribati, Haitian-
Creole, Hawaiian, Hungarian, Icelandic, Indonesian, Irish, Italian, Javanese, Kashubian, Kinyarwanda, Kirundi, 
Latin, Latvian, Lithuanian, Luba/Ciluba/Kasai, Luxembourgish, Malagasy, Malay, Maltese, Maori, Marquesan, 
Moldovan/Romanian, Montenegrin, Nauruan, Ndebele, Norwegian, Oromo, Palauan/Belauan, Polish, Portuguese, 
Quechua, Romanian, Romansh, Sami, Samoan, Sango, Serbian, Sesotho, Setswana, Seychellois-Creole, Swazi, 
Silesian, Slovak, Slovenian, Somali, Sorbian, Sotho, Spanish, Swahili, Swedish, Tahitian, Tetum, Tok-Pisin, 
Tongan, Tsonga, Tswana, Turkish, Turkmen, Tuvaluan, Uzbek, Wallisian, Walloon, Welsh, Xhosa, Zulu 
Cyrillic → Abaza, Adyghe, Agul, Avar, Balkar, Bashkir, Belarusian, Bosnian, Bulgarian, Buryat, Chechen, Chukchi, 
Chuvash, Crimean-Tatar, Dargin/Dargwa, Erzya, Ingush, Kabardian, Karachay, Karakalpak, Kazakh, Khinalugh, 
Komi, Kumyk, Kyrgyz, Lak, Lezgian, Macedonian, Moksha, Moldovan, Mongolian, Montenegrin, Nanai, Nogai, 
Ossetian, Russian, Rusyn, Rutul, Serbian, Tabasaran, Tajik, Tati, Tatar, Turkmen, Tuva, Uighur, Ukrainian, Uzbek  
Greek → monotonic Greek

Free DemoFonts www.typemates.com/fonts/sinews-sans-pro#try

Hairline 	 Hairline Italic
Thin 	 Thin Italic
Light 	 Light Italic
Regular 	 Regular Italic
Medium 	 Medium Italic
Bold 	 Bold Italic
Black	 Black Italic

Jakob Runge in 2011 and 2018

OTF and TTF for Desktop and Apps, plus WOFF, WOFF2 and EOT for Web

Information

https://www.typemates.com/fonts/sinews-sans-pro#try
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Διαδίκτυο των πραγμάτων

Maskinlæring
кроссплатформенность

Modern proportions and open 
forms of a technical sans are 
invigorated by organic twists 
and inflections.
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Sinews Sans Pro Hairline+ Italic

Sinews Sans Pro Thin + Italic

Sinews Sans Pro Light + Italic

Sinews Sans Pro Regular + Italic

Sinews Sans Pro Medium + Italic

Sinews Sans Pro Bold + Italic

Sinews Sans Pro Black + Italic
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Text Samples Latin

Algorithms can perform calculation, data processing and 
automated reasoning tasks. As an effective method, an algorithm 
can be expressed within a finite amount of space and time and 
in a well-defined formal language for calculating a function. 
Starting from an initial state and initial input (perhaps empty), 
the instructions describe a computation that, when executed, 
proceeds through a finite number of well-defined successive 
states, eventually producing “output” and terminating at a final 

Algorithms can perform calculation, data processing and 
automated reasoning tasks. As an effective method, an algorithm 
can be expressed within a finite amount of space and time and 
in a well-defined formal language for calculating a function. 
Starting from an initial state and initial input (perhaps empty), 
the instructions describe a computation that, when executed, 
proceeds through a finite number of well-defined successive 
states, eventually producing “output” and terminating at a final 

Algorithms can perform calculation, data processing and 
automated reasoning tasks. As an effective method, an algorithm 
can be expressed within a finite amount of space and time and 
in a well-defined formal language for calculating a function. 
Starting from an initial state and initial input (perhaps empty), 
the instructions describe a computation that, when executed, 
proceeds through a finite number of well-defined successive 
states, eventually producing “output” and terminating at a final 

20 / 25 pt Sinews Sans Pro Hairline

20 / 25 pt Sinews Sans Pro Regular

20 / 25 pt Sinews Sans Pro Black

7 / 9,5 pt Sinews Sans Pro Light 

7 / 9,5 pt Sinews Sans Pro Regular 

7 / 9,5 pt Sinews Sans Pro Bold

Algorithms can perform calculation, data processing 
and automated reasoning tasks. As an effective 
method, an algorithm can be expressed within a 
finite amount of space and time and in a well-defined 
formal language for calculating a function. Starting 
from an initial state and initial input (perhaps empty), 
the instructions describe a computation that, when 
executed, proceeds through a finite number of 
well-defined successive states, eventually producing 

“output” and terminating at a final ending state. The 
transition from one state to the next is not necessarily 
deterministic; some algorithms, known as randomized 
algorithms, incorporate random input. The concept 
of algorithm has existed for centuries and the use of 
the concept can be ascribed to Greek mathematicians, 
e.g. the sieve of Eratosthenes and Euclid’s algorithm; 
the term algorithm itself derives from the 9th Century 
mathematician Muḥammad ibn Mūsā al’Khwārizmī, 
latinized ‘Algoritmi’. A partial formalization of what 
would become the modern notion of algorithm began 
with attempts to solve the Entscheidungsproblem 

Algorithms can perform calculation, data processing 
and automated reasoning tasks. As an effective 
method, an algorithm can be expressed within a 
finite amount of space and time and in a well-defined 
formal language for calculating a function. Starting 
from an initial state and initial input (perhaps empty), 
the instructions describe a computation that, when 
executed, proceeds through a finite number of 
well-defined successive states, eventually producing 

“output” and terminating at a final ending state. The 
transition from one state to the next is not necessarily 
deterministic; some algorithms, known as randomized 
algorithms, incorporate random input. The concept 
of algorithm has existed for centuries and the use of 
the concept can be ascribed to Greek mathematicians, 
e.g. the sieve of Eratosthenes and Euclid’s algorithm; 
the term algorithm itself derives from the 9th Century 
mathematician Muḥammad ibn Mūsā al’Khwārizmī, 
latinized ‘Algoritmi’. A partial formalization of what 
would become the modern notion of algorithm began 
with attempts to solve the Entscheidungsproblem 

Algorithms can perform calculation, data processing 
and automated reasoning tasks. As an effective 
method, an algorithm can be expressed within a 
finite amount of space and time and in a well-defined 
formal language for calculating a function. Starting 
from an initial state and initial input (perhaps empty), 
the instructions describe a computation that, when 
executed, proceeds through a finite number of 
well-defined successive states, eventually producing 

“output” and terminating at a final ending state. The 
transition from one state to the next is not necessarily 
deterministic; some algorithms, known as randomized 
algorithms, incorporate random input. The concept 
of algorithm has existed for centuries and the use of 
the concept can be ascribed to Greek mathematicians, 
e.g. the sieve of Eratosthenes and Euclid’s algorithm; 
the term algorithm itself derives from the 9th Century 
mathematician Muḥammad ibn Mūsā al’Khwārizmī, 
latinized ‘Algoritmi’. A partial formalization of what 
would become the modern notion of algorithm began 
with attempts to solve the Entscheidungsproblem 
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Text Samples Latin

Machine learning is a subset of artificial intelligence in 
the field of computer science that often uses statistical 
techniques to give computers the ability to “learn” (i.e., 
progressively improve performance on a specific task) with 
data, without being explicitly programmed. The name 
machine learning was coined in 1959 by Arthur Samuel. 
Evolved from the study of pattern recognition and com-
putational learning theory in artificial intelligence, machine 
learning explores the study and construction of algorithms 
that can learn from and make predictions on data – such 
algorithms overcome following strictly static program 
instructions by making data-driven predictions or decisions, 
through building a model from sample inputs. Machine 
learning is employed in a range of computing tasks where 
designing and programming explicit algorithms with good 
performance is difficult or infeasible; example applications 
include email filtering, detection of network intruders or 
malicious insiders working towards a data breach,optical 
character recognition (OCR), learning to rank, and computer 
vision. Machine learning is closely related to (and often 
overlaps with) computational statistics, which also focuses 

Machine learning is a subset of artificial intelligence in 
the field of computer science that often uses statistical 
techniques to give computers the ability to “learn” (i.e., 
progressively improve performance on a specific task) with 
data, without being explicitly programmed. The name 
machine learning was coined in 1959 by Arthur Samuel. 
Evolved from the study of pattern recognition and com-
putational learning theory in artificial intelligence, machine 
learning explores the study and construction of algorithms 
that can learn from and make predictions on data – such 
algorithms overcome following strictly static program 
instructions by making data-driven predictions or decisions, 
through building a model from sample inputs. Machine 
learning is employed in a range of computing tasks where 
designing and programming explicit algorithms with good 
performance is difficult or infeasible; example applications 
include email filtering, detection of network intruders or 
malicious insiders working towards a data breach,optical 
character recognition (OCR), learning to rank, and computer 
vision. Machine learning is closely related to (and often 
overlaps with) computational statistics, which also focuses 

Machine learning is a subset of artificial intelligence in 
the field of computer science that often uses statistical 
techniques to give computers the ability to “learn” (i.e., 
progressively improve performance on a specific task) with 
data, without being explicitly programmed. The name 
machine learning was coined in 1959 by Arthur Samuel. 
Evolved from the study of pattern recognition and com-
putational learning theory in artificial intelligence, machine 
learning explores the study and construction of algorithms 
that can learn from and make predictions on data – such 
algorithms overcome following strictly static program 
instructions by making data-driven predictions or decisions, 
through building a model from sample inputs. Machine 
learning is employed in a range of computing tasks where 
designing and programming explicit algorithms with good 
performance is difficult or infeasible; example applications 
include email filtering, detection of network intruders or 
malicious insiders working towards a data breach,optical 
character recognition (OCR), learning to rank, and computer 
vision. Machine learning is closely related to (and often 
overlaps with) computational statistics, which also focuses 
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12 / 15,4 pt Sinews Sans Light + Regular

Machine learning is a subset of artificial intelligence in 
the field of computer science that often uses statistical 
techniques to give computers the ability to “learn” (i.e., 
progressively improve performance on a specific task) 
with data, without being explicitly programmed. The 
name machine learning was coined in 1959 by Arthur 
Samuel. Evolved from the study of pattern recogni-
tion and computational learning theory in artificial 
intelligence, machine learning explores the study and 
construction of algorithms that can learn from and 
make predictions on data – such algorithms overcome 
following strictly static program instructions by making 
data-driven predictions or decisions, through building 
a model from sample inputs. Machine learning is em-
ployed in a range of computing tasks where designing 
and programming explicit algorithms with good per-
formance is difficult or infeasible; example applications 

Machine learning is a subset of artificial intelligence in 
the field of computer science that often uses statistical 
techniques to give computers the ability to “learn” (i.e., 
progressively improve performance on a specific task) 
with data, without being explicitly programmed. The 
name machine learning was coined in 1959 by Arthur 
Samuel. Evolved from the study of pattern recogni-
tion and computational learning theory in artificial 
intelligence, machine learning explores the study and 
construction of algorithms that can learn from and 
make predictions on data – such algorithms overcome 
following strictly static program instructions by making 
data-driven predictions or decisions, through building 
a model from sample inputs. Machine learning is em-
ployed in a range of computing tasks where designing 
and programming explicit algorithms with good per-
formance is difficult or infeasible; example applications 

Machine learning is a subset of artificial intelligence in 
the field of computer science that often uses statistical 
techniques to give computers the ability to “learn” (i.e., 
progressively improve performance on a specific task) 
with data, without being explicitly programmed. The 
name machine learning was coined in 1959 by Arthur 
Samuel. Evolved from the study of pattern recogni-
tion and computational learning theory in artificial 
intelligence, machine learning explores the study and 
construction of algorithms that can learn from and 
make predictions on data – such algorithms overcome 
following strictly static program instructions by making 
data-driven predictions or decisions, through building 
a model from sample inputs. Machine learning is em-
ployed in a range of computing tasks where designing 
and programming explicit algorithms with good per-
formance is difficult or infeasible; example applications 

12 / 15,4 pt Sinews Sans Regular + Medium

12 / 15,4 pt Sinews Sans Medium + Bold

Machine learning is a subset of artificial intelligen-
ce in the field of computer science that often uses 
statistical techniques to give computers the ability 
to “learn” (i.e., progressively improve performance 
on a specific task) with data, without being expli-
citly programmed. The name machine learning was 
coined in 1959 by Arthur Samuel. Evolved from the 
study of pattern recognition and computational 
learning theory in artificial intelligence, machine le-
arning explores the study and construction of algo-
rithms that can learn from and make predictions on 
data – such algorithms overcome following strictly 
static program instructions by making data-driven 

Machine learning is a subset of artificial intelligen-
ce in the field of computer science that often uses 
statistical techniques to give computers the ability 
to “learn” (i.e., progressively improve performance 
on a specific task) with data, without being expli-
citly programmed. The name machine learning was 
coined in 1959 by Arthur Samuel. Evolved from the 
study of pattern recognition and computational 
learning theory in artificial intelligence, machine le-
arning explores the study and construction of algo-
rithms that can learn from and make predictions on 
data – such algorithms overcome following strictly 
static program instructions by making data-driven 

Machine learning is a subset of artificial intelligen-
ce in the field of computer science that often uses 
statistical techniques to give computers the ability 
to “learn” (i.e., progressively improve performance 
on a specific task) with data, without being expli-
citly programmed. The name machine learning was 
coined in 1959 by Arthur Samuel. Evolved from the 
study of pattern recognition and computational 
learning theory in artificial intelligence, machine le-
arning explores the study and construction of algo-
rithms that can learn from and make predictions on 
data – such algorithms overcome following strictly 
static program instructions by making data-driven 



Sinews™ Sans Pro PDF Specimen

© Jakob Runge, TypeMates. 08.2018www.TypeMates.com 8 / 14

Text Samples Cyrillic

Алгори́тм — набор инструкций, описывающих порядок 
действий исполнителя для достижения некоторого 
результата. В старой трактовке вместо слова «порядок» 
использовалось слово «последовательность», но по мере 
развития параллельности в работе компьютеров слово 
«последовательность» стали заменять более общим словом 
«порядок». Независимые инструкции могут выполняться в 
произвольном порядке, параллельно, если это позволяют 

Алгори́тм — набор инструкций, описывающих порядок 
действий исполнителя для достижения некоторого 
результата. В старой трактовке вместо слова «порядок» 
использовалось слово «последовательность», но по мере 
развития параллельности в работе компьютеров слово 
«последовательность» стали заменять более общим словом 
«порядок». Независимые инструкции могут выполняться в 
произвольном порядке, параллельно, если это позволяют 

Алгори́тм — набор инструкций, описывающих порядок 
действий исполнителя для достижения некоторого 
результата. В старой трактовке вместо слова «порядок» 
использовалось слово «последовательность», но по мере 
развития параллельности в работе компьютеров слово 
«последовательность» стали заменять более общим словом 
«порядок». Независимые инструкции могут выполняться в 
произвольном порядке, параллельно, если это позволяют 
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Алгори́тм — набор инструкций, описывающих 
порядок действий исполнителя для достижения 
некоторого результата. В старой трактовке 
вместо слова «порядок» использовалось слово 
«последовательность», но по мере развития 
параллельности в работе компьютеров слово 
«последовательность» стали заменять более общим 
словом «порядок». Независимые инструкции 
могут выполняться в произвольном порядке, 
параллельно, если это позволяют используемые 
исполнители. Ранее в русском языке писали 
«алгорифм», сейчас такое написание используется 
редко, но, тем не менее, имеет место исключение 
(нормальный алгорифм Маркова). Часто в 
качестве исполнителя выступает компьютер, но 
понятие алгоритма необязательно относится к 
компьютерным программам, так, например, чётко 
описанный рецепт приготовления блюда также 
является алгоритмом, в таком случае исполнителем 
является человек (а может быть и некоторый 
механизм, ткацкий станок, и пр.). Можно выделить 

Алгори́тм — набор инструкций, описывающих 
порядок действий исполнителя для достижения 
некоторого результата. В старой трактовке 
вместо слова «порядок» использовалось слово 
«последовательность», но по мере развития 
параллельности в работе компьютеров слово 
«последовательность» стали заменять более общим 
словом «порядок». Независимые инструкции 
могут выполняться в произвольном порядке, 
параллельно, если это позволяют используемые 
исполнители. Ранее в русском языке писали 
«алгорифм», сейчас такое написание используется 
редко, но, тем не менее, имеет место исключение 
(нормальный алгорифм Маркова). Часто в 
качестве исполнителя выступает компьютер, но 
понятие алгоритма необязательно относится к 
компьютерным программам, так, например, чётко 
описанный рецепт приготовления блюда также 
является алгоритмом, в таком случае исполнителем 
является человек (а может быть и некоторый 
механизм, ткацкий станок, и пр.). Можно выделить 

Алгори́тм — набор инструкций, описывающих 
порядок действий исполнителя для достижения 
некоторого результата. В старой трактовке 
вместо слова «порядок» использовалось слово 
«последовательность», но по мере развития 
параллельности в работе компьютеров слово 
«последовательность» стали заменять более общим 
словом «порядок». Независимые инструкции 
могут выполняться в произвольном порядке, 
параллельно, если это позволяют используемые 
исполнители. Ранее в русском языке писали 
«алгорифм», сейчас такое написание используется 
редко, но, тем не менее, имеет место исключение 
(нормальный алгорифм Маркова). Часто в 
качестве исполнителя выступает компьютер, но 
понятие алгоритма необязательно относится к 
компьютерным программам, так, например, чётко 
описанный рецепт приготовления блюда также 
является алгоритмом, в таком случае исполнителем 
является человек (а может быть и некоторый 
механизм, ткацкий станок, и пр.). Можно выделить 
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Text Samples Cyrillic

Машинное обучение (англ. machine learning, ML) — 
класс методов искусственного интеллекта, характерной 
чертой которых является не прямое решение задачи, 
а обучение в процессе применения решений множе-
ства сходных задач. Для построения таких методов 
используются средства математической статистики, 
численных методов, методов оптимизации, теории 
вероятностей, теории графов, различные техники рабо-
ты с данными в цифровой форме. Имеется множество 
объектов (ситуаций) и множество возможных ответов 
(откликов, реакций). Существует некоторая зависи-
мость между ответами и объектами, но она неизвестна. 
Известна только конечная совокупность прецедентов — 
пар «объект, ответ», называемая обучающей выборкой. 
На основе этих данных требуется восстановить неявную 
зависимость, то есть построить алгоритм, способный 
для любого возможного входного объекта выдать 
достаточно точный классифицирующий ответ. Эта за-
висимость не обязательно выражается аналитически, и 
здесь нейросети реализуют принцип эмпирически фор-
мируемого решения. Важной особенностью при этом 

Машинное обучение (англ. machine learning, ML) — 
класс методов искусственного интеллекта, характерной 
чертой которых является не прямое решение задачи, 
а обучение в процессе применения решений множе-
ства сходных задач. Для построения таких методов 
используются средства математической статистики, 
численных методов, методов оптимизации, теории 
вероятностей, теории графов, различные техники рабо-
ты с данными в цифровой форме. Имеется множество 
объектов (ситуаций) и множество возможных ответов 
(откликов, реакций). Существует некоторая зависи-
мость между ответами и объектами, но она неизвестна. 
Известна только конечная совокупность прецедентов — 
пар «объект, ответ», называемая обучающей выборкой. 
На основе этих данных требуется восстановить неявную 
зависимость, то есть построить алгоритм, способный 
для любого возможного входного объекта выдать 
достаточно точный классифицирующий ответ. Эта за-
висимость не обязательно выражается аналитически, и 
здесь нейросети реализуют принцип эмпирически фор-
мируемого решения. Важной особенностью при этом 

Машинное обучение (англ. machine learning, ML) — 
класс методов искусственного интеллекта, характерной 
чертой которых является не прямое решение задачи, 
а обучение в процессе применения решений множе-
ства сходных задач. Для построения таких методов 
используются средства математической статистики, 
численных методов, методов оптимизации, теории 
вероятностей, теории графов, различные техники рабо-
ты с данными в цифровой форме. Имеется множество 
объектов (ситуаций) и множество возможных ответов 
(откликов, реакций). Существует некоторая зависи-
мость между ответами и объектами, но она неизвестна. 
Известна только конечная совокупность прецедентов — 
пар «объект, ответ», называемая обучающей выборкой. 
На основе этих данных требуется восстановить неявную 
зависимость, то есть построить алгоритм, способный 
для любого возможного входного объекта выдать 
достаточно точный классифицирующий ответ. Эта за-
висимость не обязательно выражается аналитически, и 
здесь нейросети реализуют принцип эмпирически фор-
мируемого решения. Важной особенностью при этом 
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Машинное обучение (англ. machine learning, 
ML) — класс методов искусственного интеллекта, 
характерной чертой которых является не прямое 
решение задачи, а обучение в процессе применения 
решений множества сходных задач. Для построения 
таких методов используются средства математи-
ческой статистики, численных методов, методов 
оптимизации, теории вероятностей, теории графов, 
различные техники работы с данными в цифровой 
форме. Имеется множество объектов (ситуаций) и 
множество возможных ответов (откликов, реак-
ций). Существует некоторая зависимость между 
ответами и объектами, но она неизвестна. Известна 
только конечная совокупность прецедентов — пар 
«объект, ответ», называемая обучающей выбор-
кой. На основе этих данных требуется восстановить 
неявную зависимость, то есть построить алгоритм, 

Машинное обучение (англ. machine learning, 
ML) — класс методов искусственного интеллекта, 
характерной чертой которых является не прямое 
решение задачи, а обучение в процессе применения 
решений множества сходных задач. Для построения 
таких методов используются средства математи-
ческой статистики, численных методов, методов 
оптимизации, теории вероятностей, теории графов, 
различные техники работы с данными в цифровой 
форме. Имеется множество объектов (ситуаций) и 
множество возможных ответов (откликов, реак-
ций). Существует некоторая зависимость между 
ответами и объектами, но она неизвестна. Известна 
только конечная совокупность прецедентов — пар 
«объект, ответ», называемая обучающей выбор-
кой. На основе этих данных требуется восстановить 
неявную зависимость, то есть построить алгоритм, 

Машинное обучение (англ. machine learning, 
ML) — класс методов искусственного интеллекта, 
характерной чертой которых является не прямое 
решение задачи, а обучение в процессе применения 
решений множества сходных задач. Для построения 
таких методов используются средства математи-
ческой статистики, численных методов, методов 
оптимизации, теории вероятностей, теории графов, 
различные техники работы с данными в цифровой 
форме. Имеется множество объектов (ситуаций) и 
множество возможных ответов (откликов, реак-
ций). Существует некоторая зависимость между 
ответами и объектами, но она неизвестна. Известна 
только конечная совокупность прецедентов — пар 
«объект, ответ», называемая обучающей выбор-
кой. На основе этих данных требуется восстановить 
неявную зависимость, то есть построить алгоритм, 
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Машинное обучение (англ. machine learning, 
ML) — класс методов искусственного интеллек-
та, характерной чертой которых является не 
прямое решение задачи, а обучение в процессе 
применения решений множества сходных задач. 
Для построения таких методов используются 
средства математической статистики, численных 
методов, методов оптимизации, теории веро-
ятностей, теории графов, различные техники 
работы с данными в цифровой форме. Имеется 
множество объектов (ситуаций) и множество 
возможных ответов (откликов, реакций). Суще-
ствует некоторая зависимость между ответами 

Машинное обучение (англ. machine learning, 
ML) — класс методов искусственного интеллек-
та, характерной чертой которых является не 
прямое решение задачи, а обучение в процессе 
применения решений множества сходных задач. 
Для построения таких методов используются 
средства математической статистики, численных 
методов, методов оптимизации, теории веро-
ятностей, теории графов, различные техники 
работы с данными в цифровой форме. Имеется 
множество объектов (ситуаций) и множество 
возможных ответов (откликов, реакций). Суще-
ствует некоторая зависимость между ответами 

Машинное обучение (англ. machine learning, 
ML) — класс методов искусственного интеллек-
та, характерной чертой которых является не 
прямое решение задачи, а обучение в процессе 
применения решений множества сходных задач. 
Для построения таких методов используются 
средства математической статистики, численных 
методов, методов оптимизации, теории веро-
ятностей, теории графов, различные техники 
работы с данными в цифровой форме. Имеется 
множество объектов (ситуаций) и множество 
возможных ответов (откликов, реакций). Суще-
ствует некоторая зависимость между ответами 
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Ως αλγόριθμος ορίζεται μια πεπερασμένη σειρά ενεργειών, 
αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων σε πεπερασμένο 
χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση ενός προβλήματος. Πιο 
απλά (αλγόριθμο) ονομάζουμε μία σειρά από εντολές που έχουν 
αρχή και τέλος, είναι σαφείς και έχουν ως σκοπό την επίλυση 
κάποιου προβλήματος. Η λέξη αλγόριθμος προέρχεται από μία 
διατριβή του Πέρση μαθηματικού Μοχάμεντ ιμπν Μουσά αλ-
Χουαρίζμι, η οποία περιείχε συστηματικές τυποποιημένες λύσεις 

Ως αλγόριθμος ορίζεται μια πεπερασμένη σειρά ενεργειών, 
αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων σε πεπερασμένο 
χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση ενός προβλήματος. Πιο 
απλά (αλγόριθμο) ονομάζουμε μία σειρά από εντολές που έχουν 
αρχή και τέλος, είναι σαφείς και έχουν ως σκοπό την επίλυση 
κάποιου προβλήματος. Η λέξη αλγόριθμος προέρχεται από μία 
διατριβή του Πέρση μαθηματικού Μοχάμεντ ιμπν Μουσά αλ-
Χουαρίζμι, η οποία περιείχε συστηματικές τυποποιημένες λύσεις 

Ως αλγόριθμος ορίζεται μια πεπερασμένη σειρά ενεργειών, 
αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων σε πεπερασμένο 
χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση ενός προβλήματος. Πιο 
απλά (αλγόριθμο) ονομάζουμε μία σειρά από εντολές που έχουν 
αρχή και τέλος, είναι σαφείς και έχουν ως σκοπό την επίλυση 
κάποιου προβλήματος. Η λέξη αλγόριθμος προέρχεται από μία 
διατριβή του Πέρση μαθηματικού Μοχάμεντ ιμπν Μουσά αλ-
Χουαρίζμι, η οποία περιείχε συστηματικές τυποποιημένες λύσεις 
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Ως αλγόριθμος ορίζεται μια πεπερασμένη σειρά 
ενεργειών, αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων 
σε πεπερασμένο χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση 
ενός προβλήματος. Πιο απλά (αλγόριθμο) ονομάζουμε 
μία σειρά από εντολές που έχουν αρχή και τέλος, είναι 
σαφείς και έχουν ως σκοπό την επίλυση κάποιου 
προβλήματος. Η λέξη αλγόριθμος προέρχεται από 
μία διατριβή του Πέρση μαθηματικού Μοχάμεντ ιμπν 
Μουσά αλ-Χουαρίζμι, η οποία περιείχε συστηματικές 
τυποποιημένες λύσεις αλγεβρικών προβλημάτων και 
αποτελεί ίσως την πρώτη πλήρη πραγματεία άλγεβρας. 
Έτσι η λέξη αλγόριθμος καθιερώθηκε αργά τα επόμενα 
χίλια χρόνια με την έννοια «συστηματική διαδικασία 
αριθμητικών χειρισμών». Τη σημερινή της σημασία 
την οφείλει στη γρήγορη ανάπτυξη των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στα μέσα του 20ου αιώνα. Η έννοια 
του αλγορίθμου γίνεται ευκολότερα αντιληπτή με 
το παρακάτω παράδειγμα. Αν κάποιος επιθυμεί να 
γευματίσει θα πρέπει να εκτελέσει κάποια συγκεκριμένα 
βήματα: να συγκεντρώσει τα υλικά, να προετοιμάσει 
τα σκεύη μαγειρικής, να παρασκευάσει το φαγητό, 

Ως αλγόριθμος ορίζεται μια πεπερασμένη σειρά 
ενεργειών, αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων 
σε πεπερασμένο χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση 
ενός προβλήματος. Πιο απλά (αλγόριθμο) ονομάζουμε 
μία σειρά από εντολές που έχουν αρχή και τέλος, είναι 
σαφείς και έχουν ως σκοπό την επίλυση κάποιου 
προβλήματος. Η λέξη αλγόριθμος προέρχεται από 
μία διατριβή του Πέρση μαθηματικού Μοχάμεντ ιμπν 
Μουσά αλ-Χουαρίζμι, η οποία περιείχε συστηματικές 
τυποποιημένες λύσεις αλγεβρικών προβλημάτων και 
αποτελεί ίσως την πρώτη πλήρη πραγματεία άλγεβρας. 
Έτσι η λέξη αλγόριθμος καθιερώθηκε αργά τα επόμενα 
χίλια χρόνια με την έννοια «συστηματική διαδικασία 
αριθμητικών χειρισμών». Τη σημερινή της σημασία 
την οφείλει στη γρήγορη ανάπτυξη των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στα μέσα του 20ου αιώνα. Η έννοια 
του αλγορίθμου γίνεται ευκολότερα αντιληπτή με 
το παρακάτω παράδειγμα. Αν κάποιος επιθυμεί να 
γευματίσει θα πρέπει να εκτελέσει κάποια συγκεκριμένα 
βήματα: να συγκεντρώσει τα υλικά, να προετοιμάσει 
τα σκεύη μαγειρικής, να παρασκευάσει το φαγητό, 

Ως αλγόριθμος ορίζεται μια πεπερασμένη σειρά 
ενεργειών, αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων 
σε πεπερασμένο χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση 
ενός προβλήματος. Πιο απλά (αλγόριθμο) ονομάζουμε 
μία σειρά από εντολές που έχουν αρχή και τέλος, είναι 
σαφείς και έχουν ως σκοπό την επίλυση κάποιου 
προβλήματος. Η λέξη αλγόριθμος προέρχεται από 
μία διατριβή του Πέρση μαθηματικού Μοχάμεντ ιμπν 
Μουσά αλ-Χουαρίζμι, η οποία περιείχε συστηματικές 
τυποποιημένες λύσεις αλγεβρικών προβλημάτων και 
αποτελεί ίσως την πρώτη πλήρη πραγματεία άλγεβρας. 
Έτσι η λέξη αλγόριθμος καθιερώθηκε αργά τα επόμενα 
χίλια χρόνια με την έννοια «συστηματική διαδικασία 
αριθμητικών χειρισμών». Τη σημερινή της σημασία 
την οφείλει στη γρήγορη ανάπτυξη των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στα μέσα του 20ου αιώνα. Η έννοια 
του αλγορίθμου γίνεται ευκολότερα αντιληπτή με 
το παρακάτω παράδειγμα. Αν κάποιος επιθυμεί να 
γευματίσει θα πρέπει να εκτελέσει κάποια συγκεκριμένα 
βήματα: να συγκεντρώσει τα υλικά, να προετοιμάσει 
τα σκεύη μαγειρικής, να παρασκευάσει το φαγητό, 
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Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης των 
υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη της αναγνώ-
ρισης προτύπων και της υπολογιστικής θεωρίας μάθησης 
στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 1959, ο Άρθουρ Σάμουελ ορίζει 
τη μηχανική μάθηση ως "Πεδίο μελέτης που δίνει στους 
υπολογιστές την ικανότητα να μάθαίνουν, χωρίς να έχουν 
ρητά προγραμματιστεί". Η μηχανική μάθηση διερευνά τη 
μελέτη και την κατασκευή αλγορίθμων που μπορούν να 
μάθαίνουν από τα δεδομένα και να κάνουν προβλέψεις 
σχετικά με αυτά. Τέτοιοι αλγόριθμοι λειτουργούν κατασκευ-
άζοντας μοντέλα από πειραματικά δεδομένα, προκειμένου 
να κάνουν προβλέψεις βασιζόμενες στα δεδομένα ή να 
εξάγουν αποφάσεις που εκφράζονται ως το αποτέλεσμα. 
Η μηχανική μάθηση είναι στενά συνδεδεμένη και συχνά 
συγχέεται με υπολογιστική στατιστική, ένας κλάδος, που 
επίσης επικεντρώνεται στην πρόβλεψη μέσω της χρήσης 
των υπολογιστών. Έχει ισχυρούς δεσμούς με την μαθηματι-
κή βελτιστοποίηση, η οποία παρέχει μεθόδους, τη θεωρία 
και τομείς εφαρμογής. Η Μηχανική μάθηση εφαρμόζεται σε 
μια σειρά από υπολογιστικές εργασίες, όπου τόσο ο σχεδι-
ασμός όσο και ο ρητός προγραμματισμός των αλγορίθμων 

Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης των 
υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη της αναγνώ-
ρισης προτύπων και της υπολογιστικής θεωρίας μάθησης 
στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 1959, ο Άρθουρ Σάμουελ ορίζει 
τη μηχανική μάθηση ως "Πεδίο μελέτης που δίνει στους 
υπολογιστές την ικανότητα να μάθαίνουν, χωρίς να έχουν 
ρητά προγραμματιστεί". Η μηχανική μάθηση διερευνά τη 
μελέτη και την κατασκευή αλγορίθμων που μπορούν να 
μάθαίνουν από τα δεδομένα και να κάνουν προβλέψεις 
σχετικά με αυτά. Τέτοιοι αλγόριθμοι λειτουργούν κατασκευ-
άζοντας μοντέλα από πειραματικά δεδομένα, προκειμένου 
να κάνουν προβλέψεις βασιζόμενες στα δεδομένα ή να 
εξάγουν αποφάσεις που εκφράζονται ως το αποτέλεσμα. 
Η μηχανική μάθηση είναι στενά συνδεδεμένη και συχνά 
συγχέεται με υπολογιστική στατιστική, ένας κλάδος, που 
επίσης επικεντρώνεται στην πρόβλεψη μέσω της χρήσης 
των υπολογιστών. Έχει ισχυρούς δεσμούς με την μαθηματι-
κή βελτιστοποίηση, η οποία παρέχει μεθόδους, τη θεωρία 
και τομείς εφαρμογής. Η Μηχανική μάθηση εφαρμόζεται σε 
μια σειρά από υπολογιστικές εργασίες, όπου τόσο ο σχεδι-
ασμός όσο και ο ρητός προγραμματισμός των αλγορίθμων 

Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης των 
υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη της αναγνώ-
ρισης προτύπων και της υπολογιστικής θεωρίας μάθησης 
στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 1959, ο Άρθουρ Σάμουελ ορίζει 
τη μηχανική μάθηση ως "Πεδίο μελέτης που δίνει στους 
υπολογιστές την ικανότητα να μάθαίνουν, χωρίς να έχουν 
ρητά προγραμματιστεί". Η μηχανική μάθηση διερευνά τη 
μελέτη και την κατασκευή αλγορίθμων που μπορούν να 
μάθαίνουν από τα δεδομένα και να κάνουν προβλέψεις 
σχετικά με αυτά. Τέτοιοι αλγόριθμοι λειτουργούν κατασκευ-
άζοντας μοντέλα από πειραματικά δεδομένα, προκειμένου 
να κάνουν προβλέψεις βασιζόμενες στα δεδομένα ή να 
εξάγουν αποφάσεις που εκφράζονται ως το αποτέλεσμα. 
Η μηχανική μάθηση είναι στενά συνδεδεμένη και συχνά 
συγχέεται με υπολογιστική στατιστική, ένας κλάδος, που 
επίσης επικεντρώνεται στην πρόβλεψη μέσω της χρήσης 
των υπολογιστών. Έχει ισχυρούς δεσμούς με την μαθηματι-
κή βελτιστοποίηση, η οποία παρέχει μεθόδους, τη θεωρία 
και τομείς εφαρμογής. Η Μηχανική μάθηση εφαρμόζεται σε 
μια σειρά από υπολογιστικές εργασίες, όπου τόσο ο σχεδι-
ασμός όσο και ο ρητός προγραμματισμός των αλγορίθμων 
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Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης 
των υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη 
της αναγνώρισης προτύπων και της υπολογιστικής 
θεωρίας μάθησης στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 1959, ο 
Άρθουρ Σάμουελ ορίζει τη μηχανική μάθηση ως "Πεδίο 
μελέτης που δίνει στους υπολογιστές την ικανότητα να 
μάθαίνουν, χωρίς να έχουν ρητά προγραμματιστεί". Η 
μηχανική μάθηση διερευνά τη μελέτη και την κατα-
σκευή αλγορίθμων που μπορούν να μάθαίνουν από 
τα δεδομένα και να κάνουν προβλέψεις σχετικά με 
αυτά. Τέτοιοι αλγόριθμοι λειτουργούν κατασκευάζοντας 
μοντέλα από πειραματικά δεδομένα, προκειμένου να 
κάνουν προβλέψεις βασιζόμενες στα δεδομένα ή να 
εξάγουν αποφάσεις που εκφράζονται ως το αποτέ-
λεσμα. Η μηχανική μάθηση είναι στενά συνδεδεμένη 
και συχνά συγχέεται με υπολογιστική στατιστική, ένας 
κλάδος, που επίσης επικεντρώνεται στην πρόβλεψη 

Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης 
των υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη 
της αναγνώρισης προτύπων και της υπολογιστικής 
θεωρίας μάθησης στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 1959, ο 
Άρθουρ Σάμουελ ορίζει τη μηχανική μάθηση ως "Πεδίο 
μελέτης που δίνει στους υπολογιστές την ικανότητα να 
μάθαίνουν, χωρίς να έχουν ρητά προγραμματιστεί". Η 
μηχανική μάθηση διερευνά τη μελέτη και την κατα-
σκευή αλγορίθμων που μπορούν να μάθαίνουν από τα 
δεδομένα και να κάνουν προβλέψεις σχετικά με αυτά. 
Τέτοιοι αλγόριθμοι λειτουργούν κατασκευάζοντας 
μοντέλα από πειραματικά δεδομένα, προκειμένου να 
κάνουν προβλέψεις βασιζόμενες στα δεδομένα ή να 
εξάγουν αποφάσεις που εκφράζονται ως το αποτέλε-
σμα. Η μηχανική μάθηση είναι στενά συνδεδεμένη και 
συχνά συγχέεται με υπολογιστική στατιστική, ένας 
κλάδος, που επίσης επικεντρώνεται στην πρόβλεψη 

Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης 
των υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη 
της αναγνώρισης προτύπων και της υπολογιστικής 
θεωρίας μάθησης στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 1959, ο 
Άρθουρ Σάμουελ ορίζει τη μηχανική μάθηση ως "Πεδίο 
μελέτης που δίνει στους υπολογιστές την ικανότητα να 
μάθαίνουν, χωρίς να έχουν ρητά προγραμματιστεί". Η 
μηχανική μάθηση διερευνά τη μελέτη και την κατα-
σκευή αλγορίθμων που μπορούν να μάθαίνουν από τα 
δεδομένα και να κάνουν προβλέψεις σχετικά με αυτά. 
Τέτοιοι αλγόριθμοι λειτουργούν κατασκευάζοντας 
μοντέλα από πειραματικά δεδομένα, προκειμένου να 
κάνουν προβλέψεις βασιζόμενες στα δεδομένα ή να 
εξάγουν αποφάσεις που εκφράζονται ως το αποτέλε-
σμα. Η μηχανική μάθηση είναι στενά συνδεδεμένη και 
συχνά συγχέεται με υπολογιστική στατιστική, ένας 
κλάδος, που επίσης επικεντρώνεται στην πρόβλεψη 
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Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης 
των υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη 
της αναγνώρισης προτύπων και της υπολογιστι-
κής θεωρίας μάθησης στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 
1959, ο Άρθουρ Σάμουελ ορίζει τη μηχανική μάθηση 
ως "Πεδίο μελέτης που δίνει στους υπολογιστές την 
ικανότητα να μάθαίνουν, χωρίς να έχουν ρητά προ-
γραμματιστεί". Η μηχανική μάθηση διερευνά τη με-
λέτη και την κατασκευή αλγορίθμων που μπορούν 
να μάθαίνουν από τα δεδομένα και να κάνουν προ-
βλέψεις σχετικά με αυτά. Τέτοιοι αλγόριθμοι λει-
τουργούν κατασκευάζοντας μοντέλα από πειραμα-
τικά δεδομένα, προκειμένου να κάνουν προβλέψεις 

Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης 
των υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη 
της αναγνώρισης προτύπων και της υπολογιστι-
κής θεωρίας μάθησης στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 
1959, ο Άρθουρ Σάμουελ ορίζει τη μηχανική μάθηση 
ως "Πεδίο μελέτης που δίνει στους υπολογιστές την 
ικανότητα να μάθαίνουν, χωρίς να έχουν ρητά προ-
γραμματιστεί". Η μηχανική μάθηση διερευνά τη με-
λέτη και την κατασκευή αλγορίθμων που μπορούν 
να μάθαίνουν από τα δεδομένα και να κάνουν προ-
βλέψεις σχετικά με αυτά. Τέτοιοι αλγόριθμοι λει-
τουργούν κατασκευάζοντας μοντέλα από πειραμα-
τικά δεδομένα, προκειμένου να κάνουν προβλέψεις 

Μηχανική μάθηση είναι υποπεδίο της επιστήμης 
των υπολογιστών που αναπτύχθηκε από τη μελέτη 
της αναγνώρισης προτύπων και της υπολογιστι-
κής θεωρίας μάθησης στην τεχνητή νοημοσύνη. Το 
1959, ο Άρθουρ Σάμουελ ορίζει τη μηχανική μάθηση 
ως "Πεδίο μελέτης που δίνει στους υπολογιστές την 
ικανότητα να μάθαίνουν, χωρίς να έχουν ρητά προ-
γραμματιστεί". Η μηχανική μάθηση διερευνά τη με-
λέτη και την κατασκευή αλγορίθμων που μπορούν 
να μάθαίνουν από τα δεδομένα και να κάνουν προ-
βλέψεις σχετικά με αυτά. Τέτοιοι αλγόριθμοι λει-
τουργούν κατασκευάζοντας μοντέλα από πειραμα-
τικά δεδομένα, προκειμένου να κάνουν προβλέψεις 
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Character Set

Latin

Cyrillic

Greek

A Á Ă Â Ä À Ā Ą Å Ǻ Ã Æ Ǽ B C Ć Č Ç Ĉ Ċ D Ð Ď Đ E É Ĕ Ě Ê Ë Ė È Ē Ę 
Ẽ F G Ğ Ǧ Ĝ Ģ Ġ H Ħ Ĥ I Ĳ Í Ĭ Î Ï İ Ì Ī Į Ĩ J Ĵ K Ķ L Ĺ Ľ Ļ Ŀ Ł M N Ń Ň Ņ 
Ŋ Ñ O Ó Ŏ Ô Ö Ò Ő Ō Ø Ǿ Õ Œ P Þ Q R Ŕ Ř Ŗ S Ś Š Ş Ŝ Ș ẞ Ə T Ŧ Ť 
Ţ Ț U Ú Ŭ Û Ü Ù Ű Ū Ų Ů Ũ V W Ẃ Ŵ Ẅ Ẁ X Y Ý Ŷ Ÿ Ỳ Ȳ Ỹ Z Ź Ž Ż
a á ă â ä à ā ą å ǻ ã æ ǽ b c ć č ç ĉ ċ d ð ď đ e é ĕ ě ê 
ë ė è ē ę ẽ ə f g ğ ǧ ĝ ģ ġ h ħ ĥ i ı í ĭ î ï ì ĳ ī į ĩ j ȷ ĵ k ķ l 
ĺ ľ ļ ŀ ł m n ń ň ņ ŋ ñ o ó ŏ ô ö ò ő ō ø ǿ õ œ p þ q r ŕ ř 
ŗ s ś š ş ŝ ș ß t ŧ ť ţ ț u ú ŭ û ü ù ű ū ų ů ũ v w ẃ ŵ ẅ 
ẁ x y ý ŷ ÿ ỳ ȳ ỹ z ź ž ż fi fl ª º ğ ǧ ĝ ģ ġ & г ґ д л м т

А Б В Г Ѓ Ґ Д Е Ѐ Ё Ж З И Й Ѝ К Ќ Л М Н О П Р С Т У 
Ў Ф Х Ч Ц Ш Щ Џ Ь Ъ Ы Љ Њ Ѕ Є Э І Ї Ј Ћ Ю Я Ђ Ѣ 
Ѳ Ѵ Ғ Җ Ҙ Қ Ҡ Ң Ҫ Ү Ұ Ҳ Ҷ Һ Ӏ Ӕ  Ә Ӣ Ӧ Ө Ӯ Ӳ Д Л Ф
а б в г ѓ ґ д е ѐ ё ж з и й ѝ к ќ л м н о п р с т у ў ф х ч ц ш щ џ ь ъ 
ы љ њ ѕ є э і ї ј ћ ю я ђ ѣ ѳ ѵ ғ җ ҙ қ ҡ ң ҫ ү ұ ҳ ҷ һ ӏ ӕ ә ӣ ӧ ө ӯ ӳ 

Α Β Γ Δ Ε Ζ Η Θ Ι Κ Λ Μ Ν Ξ Ο Π Ρ Σ Τ Υ Φ Χ Ψ Ω Ά Έ Ή Ί Ό 
 Ύ Ώ Ϊ  Ϋ α β γ δ ε ζ η θ ι κ λ μ ν ξ ο π ρ ς σ τ υ φ χ ψ ω ί ϊ ΐ ύ ϋ ΰ ό ώ ά έ ή 

0 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 0 | 0 | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9 |  0 0 1 2 3 4
5 6 7 8 9 | 0 | 0 | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9 |  ¢ ¤ $ € ₤ £ ₺ ¥ ₴ ₽
₸ ₮ ₿ | ¢ | ¤ | $ | € | ₤ | £ | ₺ | ¥ | ₴ | ₽ | ₸ | ₮ | ₿ |  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ⁄ 0 1 2
3 4 5 6 7 8 9 ½ ⅓ ⅔ ¼ ¾ ⅛ ⅜ ⅝ ⅞  0 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 ( . , + − ) H 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ( . , + − )
 
: , ; … ! ¡ ? ¿ ‘ ’ “ ” ‚ „ « » ‹ › ( ) [ ] { } / · • - – — _
\ ° ‘ “  ̂ & * † ‡ ¶ @ © ® ™ § # № ℓ ℮ % ‰ | ¦ 
H ¡ ¿ « » ‹ › ( ) { } [ ] / · • - – — \

+ − ± × ÷ ¬ = ≈ ≠ < > ≤ ≥ ~ ∙ ∞ ∫ ∂ √ Π Σ Δ Ω μ
← → ↙ ↘ ↖ ↗ ↓ ↑

Figures & Currency

Punctuation & Symbols

Icons & Arrows
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OpenType Features

OFF ON

Case Sensitive

Contextual Alternates

Stylistic Set 01 (upright)
simplified g

Stylistic Set 02 (italics)
true italics

Fractions

Lining Figures

Tabular Figures

Proportional Figures

Scientific Inferiors, Subscript

Ordinals

Localized Forms

Ώ¿H@E-B•1969?H) Ώ¿H@E-B•1969?H)

15-25 –> 2x2 Offroad 15-25 → 2x2 Offroad

mega energy gateway

год фильм тонна

mega energy gateway

год фильм тонна

It’s 3 1/20 inches wide It’s 3 1/20 inches wide 

Good 3.752.140 Rhythm Good 3.752.140 Rhythm

€ 7.016 + ₽ 6.018
€ 7.016 + ₽ 6.018

€ 7.016 + ₽ 6.018
€ 7.016 + ₽ 6.018

3.752.140 Milliseconds 3.752.140 Milliseconds

x76 + y27 H2O-Reduction

1a 1o

x76 + y27 H2O-Reduction

1a  1o

NL  	 íj ÍJ 

SR  	 бгдпт бгдпт 

BG  	 ДЛвгджзийѝклптцшщьъю
	 ДЛвгджзийѝкптюг

RO/MD  	ŞŢŞŢ

íj ÍJ

бгдпт бгдпт

ДЛвгджзийѝклптцшщьъю
ДЛвгджзийѝкптюг

ŞŢşţ

Slashed Zero Password: O3E07B52A104 Password: O3E07B52A104

Denominators, Numerators 12345/67890 12345⁄67890

= å̈Mark to Mark a +   ̈+  ̊
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